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EDUCACIÓN

OPORTUNIDADES Y TENDENCIAS TECNOLÓGICAS
P A R A  L O S  N E G O C I O S  D E L  F U T U R O

El área de oportunidad corresponde a 
emprendimientos que, a partir de la 
utilización de tecnología, buscan 
cambiar la forma en que la educación se 
lleva a cabo, o complementar la 
educación tradicional.  
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Estandarización de guías 
docentes

 

Servicios de reclutamiento
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Kits electrónicos
 
 

Entrenamiento y 
certificación en innovación 

y emprendimiento 

1 4 %Reclutamiento de personal 
técnico
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Elementos didácticos para dispositivos
móviles1 2 %
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Soluciones de realidad aumentada 
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Libros digitales

Plataforma de aprendizaje adaptativo

Aplicaciones para ejercitarse mientras se 
aprende

O P O R T U N I D A D E S

2.Herramientas colaborativas

de apoyo al diseño pedagógico
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1. Aprendizaje de habilidades
en innovación y emprendimiento 
a través de la tecnología

Asesoría en análisis predictivo1 2 %

1 3 %

50%

1 3%

Plataforma de captura y presentación 
de conferencias
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A N Á L I S I S  E N  A P R E N D I Z A J E4 .

Creación de contenido para cursos 
virtuales

Análisis predictivo para instituciones 

Sistema de alerta temprana del desempeño de 
estudiantes

3.Herramientas colaborativas 
para el aprendizaje
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Gestión de 
operaciones académicas 
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Creación y gestión de 
contenidos personalizados

Creación de soluciones y 
recursos personalizados

 

Servicio de certificación 
de habilidades laborales

 

Red de comunicación

 
 

1 1 %

1 4 %
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6 7%

Creación de contenidos para 
cursos de capacitación 

técnica virtuales

Espacios de colaboración
 
 

1 4 %Plataforma de educación 
técnica
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Plataforma de entrenamiento 
virtual

 
 

$ 5 1 3 . 9 0 0 . 0 0 0 U S D  

5 .

6 .

L I D E R A E J E C U T A D E S A R R O L L A  E L  E S T U D I O  

D E S A R R O L L O  D E  C A R R E R A

O P O R T U N I D A D E S

2.Herramientas colaborativas

de apoyo al diseño pedagógico

4.
Pl
at
af
or
ma
 d
e 
ed
uc
ac
ió
n

té
cn
ic
a

  

5.
Re

cl
ut

am
ie

nt
o 
in
te
rn
ac
io
na
l

de
 e

st
ud

ia
nt

es

   

1. Aprendizaje de habilidades
en innovación y emprendimiento 
a través de la tecnología

3.Herramientas colaborativas 
para el aprendizaje

E N  T O T A L  

DESDE LO TECNOLÓGICO 

DESDE LA FORMACIÓN

¿CÓMO ESTÁ MEDELLÍN?

DESDE LA INVESTIGACIÓN 
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Fullbridge

https://www.altschool.com/ https://quadlearning.com/ https://www.cuemath.com http://www.bridgeinternationalacademies.com/ 

http://knowre.com/ 

http://www.neobear.com/ http://www.dreambox.com/ http://kidaptive.com/ https://playosmo.com/es https://www.speakaboos.com 

http://�ngerprintplay.com/ https://www.gonoodle.com/ http://tinybop.com/ 

https://www.galvanize.com https://littlebits.cc https://www.codecademy.com https://edgemakers.com/es/home/ 

https://code�ghts.com/ https://teamtreehouse.com https://www.tynker.com 

https://echo360.com/ 
https://www.civitaslearning.com http://www.brightbytes.net/ https://www.panoramaed.com

http://acrobatiq.com/ 

https://www.knewton.com/ 
http://17zuoye.com/ https://degreed.com https://www.everspringpartners.com https://www.schoology.com/ 

https://www.masteryconnect.com/ https://www.classd/ojo.com https://www.smartsparrow.com https://ampli�re.com/ 

https://www.pluralsight.com/ https://generalassemb.ly/ https://www.grovo.com/ https://www.simplilearn.com/ 

https://fullbridge.com/ https://axonify.com/ https://www.opensesame.com/ https://bloomboard.com/ https://www.edupristine.com/ 


